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L 1ére Année Commune

modélisation 3D, retouche et illustration
numérique, croquis, anatomie, perspective,
compositing, sculpture numérique, narration,
prise de vue, prise de son, animation 3d et
traditionnelle, éditeurs de jeu 2D et 3D, culture
professionnelle, anglais

+ Conférences par des pros
+ Projets de fin de semestre
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2éme Année Speaallsatlon 3eéme Année optlonnelle

Jeu Vidéo

modélisation et sculpture 3D, animation 2D et
3D, game design et level design, éditeurs de jeu,
narration, son, dessin, croquis, concept art,
character design et world building, culture
professionnelle, anglais

+ Conférences par des pros
+ Projet de fin d'année

Animation

modélisation et animation 3D, animation tradi-
tionnelle, direction d'acteurs, prise de son,
dessin, croquis, concept art, character design et
world building, narration, culture profession-
nelle, anglais
+ Conférences par des pros
+ Projet de fin d'année

Effets Spéciaux

compositing, modélisation et sculpture 3D, prise
de vue, décor, direction d'acteurs, prise de son,
dessin, croquis, concept art, character design et
world building, narration, rendu et animation 3D,
anglais
+ Conférences par des pros
+ Projet de fin d’année
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Jeu Vidéo

Une année compléte pour
développer un prototype
de jeu en groupe et
perfectionner son
portfolio avec 'aide de
toute I'équipe d’Argo VFX
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Animation

Une année compléte pour
réaliser un court métrage
d’animation en groupe et
perfectionner sa démo avec
I'aide de toute I'équipe
d’Argo VFX
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Effets Spéciaux

Une année compléte pour
réaliser un court métrage
bourré d'effets spéciaux en
groupe et perfectionner sa
démo avec l'aide de toute
I’équipe d’Argo VFX



